CITTA DI
TRENTO

propongono ai soci ASTelL

Il torneo di MINIGOLF 2016

Trofeo INTERCIRCOLI CITTA di TRENTO

mercoledi 14 e giovedi 15 settembre 2016

DALLE ORE 18.00
presso “Levicoland Adventure Golf” di Levico Terme

ASEL

Assoctuzmne rt e Tempo Libero
doi dipendenti doll’ DP'CM ciale per i Servizi Sanifori

ESTRATTO DAL
REGOLAMENTO DEL TORNEO

1. La gara sara disputata su due percorsi differenti: maschi (percorso rosso) e femmine (percorso blu).

2. Ogni gruppo di giocatori dovro partire puntuale all'orario assegnato. Si raccomanda di  presentarsi alla partenza almeno 5 minuti prima. Se all'orario
convenuto manchera qualche giocatore il gruppo partira senza i giocatori mancanti che verranno considerati n.p. (non partiti).

3. Ogni gruppo sara formato da minimo 4 persone, che cercheranno di mantenere il ritmo del gruppo che sta davanti, oppure consentire al gruppo piu
veloce che segue di passare avanti.

416 piste vanno giocate nella sequenzada1a 18

5. aila partenza verra consegnato ad ogni gruppo uno score con i vostri nomi che va riconsegnato alla fne della gara assieme alle mazze ed alle palline. Se
lo score non viene riconsegnato o viene compilato incompleto (manca il risultato di qualche buca) al giocatore verra assegnato per la buca mancante il
punteggio massimo di 7.

6. Ciascun giocatore deve utilizzare la mazza e la pallina che verra fornita alla partenza.

7. Ogni gruppo partira a 10 minuti dall'altro.

8. Per ogni buca, tutti i giocatori del gruppo, a turno, hanno la possibilita di fare 6 tiri di  seguito, nel tentativo di imbucare.

9. Aogni giocatore sono consentiti non pit di 6 tiri complessivi per singola pista, se non riesce ad imbucare il giocatore proseguira segnando 7 punti
(uno in pili di penalita). Dopo 4 prove infruttuose per superare |'ostacolo, la palla va posta sul segno al di la dell'ostacolo, e il giocatore aggiungera un
punto di penalita.

1 0 Quando la pallina, per qualsiasi ragione, esce di pista, verra rimessa sulla pista all'altezza del punto in cui € uscita, distanziata di una testa di mazza
verso l'interno. Inoltre si deve segnare un colpo di penalita al giocatore.

11. Quando la pallina si ferma contro la delimitazione della pista o un ostacolo, puo essere spostata di una misura corrispondente a una testa di mazza
per agevolare il tiro.

12. Non far oscillare le mazze oltre I'altezza delle ginocchia e tenere le debite distanze da chi sta effettuando il tiro.

1 3 In caso di pioggia, i giocatori costretti a sospendere la partita, riprenderanno dall'interruzione in data da destinarsi.
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INFORMAZIONI ED ISCRIZIONI
ENTRO LUNEDI 5 SETTEMBRE
via email:
Info@astelapss.it

www.astelapss.it




